
??? C. F. vanPARREREN Samenvallinf^ Erkonins' speltheorie, zoals die door hem isuiteengezet in zijn hoek "Psychologija igry'(Duitse vertaling: Psychologie des Spiels), wordtin dit artikel sattiengevat en aan een kritischeanalyse onderworpen. Eikonin zet zich af tegen biologische drift- enadaptatie-theoric??'n van het spet en wijst op deverschillen tussen het spel van mens en dier. Hijziet het .spel van kinderen als een sociaal ver-schijnsel, naar ontstaan en naar inhoud. De .w-ciale inhoud van het .spel komt het mee.st onver-huld tot uiting in wat hij als het volontwikkeldespel beschouwt, nl. het rollenspel, dat in de kleu-terfase zijn hoogtepunt bereikt. In de rol voertl'et kind in gegeneraliseerde en verkorte vorm dehandelingen uit, die het de volwas.sene met deovereenkomstige rol in de siKiale werkelijkheiddet verrichten. Met de rol hangt ook de functieVan het .spel in de ontwikkeling van het kindsamen: hel kind beleeft emotioneel de

socialerelaties tussen de volwa.ssenen en er\ aart de zinVan hun activiteit. Het wordt zjch tevens bewust,'lat het nog niet volwa.s.sen is, waaruit het motief<>m 'groot' te worden ontspringt. El'konin laat aan de hand van ob.ser\'atie- en''^perinwntele interxentie.studies zien, Ihk' het>^<>lleiispel zich ontwikkelt en wat de voorstadiaervan zijn. Hierop worden ook trainingse.xperi-"'cntengebaseerd voorkinderen die, door welke^iiindicap dan ook, niet tot normale spelactiviteitkomen. In de kriti.sche analyse wordt voornamelijkt'an de hand van recent westers spelonderzoi-kHi'con.stateerd, dat ondanks de aanzienlijkeposi-"cve waarde van El'konins theorie en het onder-^"i'k waarop hij zich ba.seert, dit werk ook tekor- itink Prof. Dr. M. F. Tijning, Dr. li. A. A. Vcmiccr mijn vrouw hartelijk vwr hun bcrciclwilHghcid het'^'n,pronkclijke manuscript kritisdi dix)r tc lezen,hun opmerkingen heb ik veel geprofiteerd. ten en eenzijdigheden vertoont: met name

de in-novatieve functie van het spel, deittvloed van deaffectieve sfeer en in verband daarmee de ver-werkingsfunctie van het spel komen bij El'koninniet tot hun recht. Daar tegenover worden alspositieve kwaliteiten genoemd de gedetailleerdeuitwerking van het idee van de smiale bepaald-heid van hel spel, en de herkenbaarheid van degepo.stideerde samenhangen vanuil de dagelijkseervaring. 1 De sociale bepaaldheid van het si)el In het v(K)nv(H)rd, waarin El'konin dc ont-staansgeschiedenis van zijn bcK'k schetst, vat hijsamen wat volgens hem de voornaamste hij-dragen zijn die liet sovjetonderzix-k na Vy-gotskij aan de psychologie van het spel heeftgeleverd. Als eerste nwint hij daarbij de hypo-these van het historische ontstaan van het hui-dige kieuterspel. Het rollenspel van de kleuteris geen biologisch, driftmatig bepaald ver-.schijnsel, dat ntxxizakclijk in de ontwikkelingvan het kind moet vtwrkomen, maar het is eensixHaal

bepaald verschijnsel. Dat s^-il zeggen,dat het pas in een bepaalde fase van de maat-schappelijk-culturele ontwikkeling van demensheid is ontstaan, en dat het ook thans in deindividuele ontwikkeling van het kind nietspontaan, maar alleen onder invUK-d van devolwassene optreedt. In het h(H)fdstuk waarin hij andere spelthe-oriet-n en bijdragen tot de psychologie van hetspel be.spreekt, werkt El'konin zijn kritiek uilop het 'naturalistische' uitgangspunt van deklassieke speltheorie??n, zoals van Groos,Stern, H??hler en Buytendijk. Dit naturalismekomt tot uiting in drie verschillende, maar on-deriing samenliangende grondgedachten vande/.e theorie??n, nl. dat het spelen uiting zou zijnvan gronddriften of-instincten, dat het spel vankinderen op ?Š?Šn lijn te stellen zou zijn met hetspelen van jonge dieren, en tiat hel spel eenvorm van biologische adaptatie aan de omge-ving zou zijn. De bepaaldheid van hel spel door ?Š?Šn ofmccT

gronddriften of instincten is aan te treffen Erkonins roltheorie van het spel:een kritische analyse* ''cdagogische Studien 1982 205-222 2{).S



??? in de theorie van Kari Groos (1910), die zoalsbekend, het spel zag als een vorm van vooroe-fening van instinctieve gedragsvormen, zoalsvechten, jagen e.d., maar ook natuurlijk bijFreud en bij Buytendijk. De laatste nam ditgezichtspunt zelfs in de titel van zijn boek overhet spel op: 'Het spel van mens en dier alsopenbaring van levensdriften' (1932). El'ko-nins bezwaar tegen deze veronderstelling vandriftbepaaldheid van de spelactiviteit is, datdaarmee de ontwikkeling van het spelen nietkan worden verklaard. Immers driften wordenals onveranderlijke, ahistorische factoren ge-poneerd, en men kan er noch het ontstaan vanhet kinderspel in de geschiedenis der mensheid,noch de ontwikkeling van het spel bij kinderenin ons huidige culturele milieu uit afleiden.Drifttheorie??n verwaarlozen de invloed van demaatschappijstructuur en de sociale interactiestussen kind en omgeving, of ze ontwerpen vandeze laatste een verwrongen

beeld door eenantagonisme aan te nemen tussen kind en men-selijke omgeving. Bekend is, hoe bij Freud enin het vroege werk van Piaget dit antagonismeals oorzaak wordt beschouwd van de vlucht vanhet kind uit de werkelijkheid in de irre??le fanta-siewereld als hcjcdanig het spel zou mcx;tenworden beschouwd. De gelijkstelling van het spelende kind metde spelende dieren, die v(X)ral bij GrcxÂ? enBuytendijk is te vinden, is bij beiden directverbonden met het postulaat van de driftmatigebepaaldheid van het spel: bij dieren zoudenimmers dezelfde gronddriften aan te treffenzijn als bij mensen. Bij Buytendijk steunt ditidee evenwel mede op de observatie van hetgedrag van jonge dieren en kinderen. Het spe-len zou bij beiden direct vtwrtvlocicn uit dejeugdige beweging in het algemeen, die o.a.d(X)r een ongerichte bewcgingsdrang zou wor-den gekenmerkt. Karakteristiek vcxir het spelzou behalve deze impulsiviteit de

afwisselingtus.sen motorische spanning en ontspanning,tussen aantrekking en afstoting zijn. BercK'mdis Buytendijks uitspraak, dat als het kind metde bal speelt (of de p<x;s met de kluwen) de balook met het kind speelt cn dc kluwen met dep(x:s. Ei'konin tintkenl niet dc waarde van dtveobservaties, maar wijst erop, dat ze eerder eenbeschrijving van exploratief gedrag, dan vanspel in eigenlijke zin geven. Dit verklaart ook,waarom dieren en kinderen vooral spelen metdingen, die niet helemaal vreemd, maar ookniet helemaal bekend zijn cn waaraan dus nogwat nieuws te ontdekken valt. Dat het aanne-men van exploratief gedrag bij hogere dierengerechtvaardigd is, baseert Ei'konin op hetwerk van de Amerikaanse dierpsycholoogHinde (1972) en op de beschouwingen vanGal'perin over de ori??nterende activiteit bijdieren (1976). Hoe essentieel Ei'konin het on-derscheid acht tussen exploratief en spelgedragwordt uit zijn boek niet

helemaal duidelijk;waarschijnlijk beschouwt hij de exploratie alseen voorstadium van de eigenlijke spelactivi-teit. Het adaptatiegezichtspunt, dat ook reeds bijGroos aanwezig is (het spel als vooroefening) isnader uitgewerkt en verdedigd door Karl B??h-ler (1918). Om te verklaren waarom het kindspeelt (immers al zou vooroefening de biologi-sche functie van het spel zijn, het kind speeltniet ??m zich te oefenen) voerde B??hler hetbegrip Funktionslust in: het kind zou spelen omhet lustvolle karakter van het functioneren zelf.Aan deze Funktionslust werd nu dcxir B??hlereen selectieve cn adaptieve waarde tcx??gekend:uit alle door het kind (en het dier) vanwege deermee te bereiken lustgevcx;lens gerealiseerdeacticmogclijkheden worden op den duur die-gene uitgeselecteerd die aangepast zijn aan hetmilieu. Koffka (1921) heeft er reeds op gewe-zen, dat de d(X)r B??hler bedoelde 'lust' stelligniet met elk functioneren verbonden is,

maaralleen met succesvol functioneren. CharlotteB??hler (1931) heeft daarom van Lust der Be-meisteriinfi gesproken. Ei'konin, die deze dis-cussie aanhaalt, verwerpt dit s(x>rt adaptatie-constructies, omdat het mcester-worden eenm(xlcl veronderstelt, dat als criterium kan die-nen om er de eigen activiteit aan te Kxitscn.Zo'n mixlel ontbreekt echter in dc biologischevisie van de B??hlers. (In El'konins eigen the-orie fungeert het rolgedrag van de volwasseneals criterium voor het spelende kind.) Bij de bespreking van speltheorie??n gaatEi'konin uiteraard ook uitv(x;rig in op dc bij-dragen van Piaget. Hij laat zien, dat in hetvr(x;gc werk van Piaget (1923) de psychoanaly-tische visie overheerst, volgens welke het kindspeelt tengevolge van het antagonisme tussenkind en omgeving (spel als autistische uiting, alsafweer). In Piagets latere studie van het spel(1945) bekritiseert Ei'konin terecht het vrijwi-'lvolledig negeren van de invUx'd van

de interac-ties tussen ouders en kind cn het feit. dat hetrollenspel met meerdere kinderen dcx)r Piagetniet behandeld wordt, d.w.z. juist die vonn van 206 l'cdagoiiisclw Studien



??? spel, die door El'konin als 'volontwikkeld spel'wordt beschouwd. Ook tegen Piagets denk-beeld, dat spelen min of meer zuiver assimila-tief gedrag zou zijn (tegenover de imitatie alsaccomodatie) heeft hij bezwaar. Hierd(x)r zouniet kunnen worden verklaard, dat het spel inde ontwikkeling van het kind een progressievefunctie heeft, dat het het kind verder brengt inzijn ontwikkeling. Zonder 'accomodatie" laatzich die voortschrijding immers niet denken. Wat zijn nu de positieve argumenten vanEl'konin voor de scKiale bepaaldheid van hetkinderspel? Deze worden voor een belangrijkdeel aangetroffen in de uiteenzetting van zijneigen theorie en met name in de experimentenwaarop hij die theorie baseert. Een aantal vandeze argumenten komt derhalve in de volgendeparagrafen aan de orde. Een andere argumen-tatie vinden wij in El'konins tweede hcx)fdstuk,over de ontstaansgeschiedenis van het rollen-spel. Hierin bespreekt hij een

grote hcK'veel-heid archeologische en cultureeI-antropok)gi-sche bevindingen. De archeologische gegevenshebben betrekking op opgegraven voorhistivrisch speelgoed. Uit de cultureel-antroptilogi-sche studies leidt hij af, dat het spelen pas totontwikkeling is gekomen in een ontwikkelings-fase van de cultuur, waarin kinderen niet directmeer in de volwassen activiteiten ki)nden wor-den ingeschakeld letigevolge van het gecompli-werder worden van deze activiteiten en de er-Wj gebruikte werktuigen. Een overgangsfaseVormt een stadium, waarin bijv. de jongens een^'leine pijl cn bcxig krijgen om zich alvast te^'efcnen, alvorens ze met de wapens van deVolwassenen gaan jagen en strijden. Waar kin-deren echter geen toegang meer krijgen tot deVolwassen wereld van activiteiten nemen zehun toevlucht lot het 'alsof, tot lictieve situ-â€?"ies. Daarmee verschijnt dan het rollenspel enZij" wij aangeland hij de kern van El'konins"KMrie. ^

Hvi voloniwikkfide snel als verlolking uin i-ollcn Kike speltheorie zal vrcKger of later een ant-^'Hird mcK-ten geven op de vraag wal s(x.'l is.^wds in de vorige paragnuif bleek, dat dekritiek van de ene speltheoreticus op de anderevaak op neerkomt, dat wat A als prototypeVan spel beschouwt. d(x)r B niet als spel erkend^"rdt. El'konin verwijst bijv. veel van wat vtxir Buytendijk typisch spelen is naar de categorievan exploratief gedrag. En toch had juist Buy-tendijk zich uitgebreid bezig gehouden met defenomenologische analyse van wat spel in we-zen is. Hierin had hij niet alleen de spelver-schijnselen, maar ook de etymologie van hetwoord spel betrokken. De vraag is nietteminopgeworpen of er wel zoiets als spel in de zinvan een nauwkeurig af te grenzen realiteit be-staat, die in alles wat spel genoemd wordt terugte vinden is. Nog onlangs werd in dit verbandverwezen naat Wittgensteins bekende uiteen-zetting volgens welke de

verschillende activitei-ten die wij 'spel' plegen te noemen niet meerdan 'familiegelijkenis' zouden vertonen (Hay,Ross & Goldman in Sutton Smith, 1979). Datzou betekenen, dat er wel alleriei relaties engelijkenissen tussen afzonderiijke spelvonnenonderling zouden kunnen bestaan, maar datniet alle spelen onder ?Š?Šn door een lijst vangemeenschappelijke kenmerken te defini??rencategorie zouden kunnen worden gebracht. El'konin neemt, zonder overigens diep op dewetenschapstheoretische aspecten van dit pro-bleem in Ie gaan, een tussenpositie in. Er zijnverschillende vormen van spel, die zich na el-kaar en uit elkaar ontwikkelen; er zijn (xikvcxirstadia van het spelen; en ten slotte is er ?Š?Šnvolontwikkelde vorm van spel; het rollenspel,waaraan meerdere kinderen deelnemen ('va-dertje en moedertje", 'doktertje', eiu..). Merk-waardig gcn(x.'g staat dit volontwikkelde spelniet aan het cinJ van de ontwikkeling. Immersuit het

rollenspel ontstaat het spel volgens spel-regels, en het is deze vorm van spel die wij tot inde vc)lwassenheid aantreffen. El'konin behan-delt de ontwikkeling naar het sjk'! met regelswel - hij beschrijft zelfs verschillende experi-menten hierover - maar hij argumenteert ner-gens expliciet waarom hij juist hel rollenspel alskernvorm van het spel heeft gekozen. Waar-schijnlijk zijn wij niet ver bezijden de waarheidals wij aannemen, dat El'konin bij uitstek aanhet rollenspel een ontwikkelende functie Ick'-kent. In ?Š?Šn opzicht stemt zijn \isie nl. overeenmet die van CJroos; beiden vinden dat het spelniet alleen psychologisch, maar ook teleokvgisch moet worden beschouwd, dat m.a.w. nietalleen en zelfs niet in de eerste plaats nuK'tworden gekeken naar de zin die het spel vtxirhet spelende kind heeft op het moment dat hetspeelt, maar naar datgene wat het bijdraagt aande volwassenwording van het kind. Niet alleen vormt hel rollens[x.'l als

activiteit I'i'tldgogisihf .Sliuli??n 207



??? de kern van de door El'konin beschouwdespelactiviteit, maar ook is 'rol' het centrale be-grip in zijn theorie. Hij kent aan het begrip roleen overeenkomstige plaats toe in de theorievan het spel als Vygotskij (1964) in de analysevan het talige denken heeft toegekend aan hetwoord-met-betekenis. M.a.w. in de rol is hetessenti??le van het spelen aanwezig; zou men ditcentrale moment nog verder willen analyseren,dan gaat het karakteristieke van het spel ver-loren. Uit de rol vloeien voorts alle verderewezenlijke kenmerken van het spel voort, nl.de spelhandelingen, de fictieve betekenissendie aan de spelobjecten worden verieend en desociale relaties tussen de kinderen tijdens hetspel. Zo zal bij het stationnetje spelen de lokct-tist die de kaartjes verkoopt (rol en spelhande-lingen) papiertjes uitdelen, die de (fictieve)betekenis van treinkaartjes wordt toegekend,en zullen bijv. de kinderen die de rol van pas-sagiers spelen in de rij

moeten wachten tot delokettist zo ver is dat hij hen kan helpen (rela-ties tussen de spelende kinderen op basis vanhun rollen). Het is duidelijk, dat deze vorm van spel, zomen al m(x;ht aarzelen het als 'volontwikkeld'te kenschetsen, stellig een resultaat van v(x)raf-gaande ontwikkeling is. In EPkonins bock vin-den wij dan ook een uitgebreide schets vanstadia die aan het rollenspel voorafgaan. Maarook in de fase van het eigenlijke rollenspel is ernog ontwikkeling. De eindfase is bereikt, als denadruk ligt op de sociale rol cn de scxnalc rela-ties tussen de kinderen in hun rollen. De rolheeft zich dan zelfs in zekere zin ten koste vande spelhandelingen ontwikkeld, want in deeindfase krijgen die een sterk gegeneraliseerdcn verkort karakter: de kinderen duiden dan dewerkelijke handeling meer aan dan dat ze die indetails simuleren. lil'konins beschrijvingenherinneren wat dit betreft aan observaties dieHetzer (1926) deed in haar klassieke

studieover de 'symbolische Darstellung'. IÂ?cn vanHetzers proefpersoontjes, die v(M)r moederspeelt, zegt bijv.: 'ik doe het zo, dat als ik mijnschort uit d(x;, dat dat dan is dat ik ga slapen'.Hier gaat het om hetzelfde, wat Vygotskij(1966) als het gaan domineren van de beteke-nis over de handeling beschreef (de omkeringvan de 'breuk' handeling/betekenis in beteke-nis/handeling). Waar Vygotskij deze ontwikke-ling in verband bracht met het ontstaan vanment;Â?le handelingen (handelingen die nietmeer op een materi??le activiteit steunen) merkt El'konin in dit verband op, dat de bijzonderevorm van mentaal handelen die wij fantaserennoemen, op deze wijze uit het gegeneraliseerden verkort handelen in het rollenspel ontstaat.Het is dus niet zo, zoals diverse oude spelthe-oretici aannamen, dat het spel ontstaat uit defantasie van het kind, maar juist omgekeerd, devrije fantasie ontwikkelt zich uit het spel. Het rolbegrip is in El'konins

theorie tevenshet kernbegrip als het om de ontwikkelendefunctie van het spel gaat. In de rol handelt hetkind alsof het een volwassene met een be-paalde maatschappelijke functie is. Maar aldoet het alsof, het ervaart re??el. Door het doenalsof het moeder is van de pop of van hetspeelkameraadje, moet het kind zich niet al-leen realiseren wat mcxider werkelijk doet,maar moet het zich in moeders activiteiten ver-plaatsen, het moet zich voelen als moeder, enjuist daardoor leert het van binnen uit de mc>tieven, de relaties en de nonnen van het vol-wassen handelen begrijpen, aldus El'konin.Door het rollenspel wordt het kind, om het meteen term uit de westerse psychologie te zeggen,'gesocialiseerd". Het is overigens bij El'koninniet duidelijk hoever het van binnen uit begrij-pen van de volwassene in diens scKiale relatiesdtx)r het spelende kind gaat. De auteur zegthierover heel weinig. Dat hij in elk geval nietvan mening is, dat het

om een volledig, ade-quaat begrijpen gaat, is duidelijk waar hij op-merkt, dat het kind in het rollenspel ondankszijn zich inleven in de volwassene, zich t(x;h alskind blijft voelen. Het rollenspel maakt hetkind juist bewust, dat het nog geen volwasseneis, en doet het motief ontstaan volwassen,'groot' te worden, aldus El'konin. (De vraag isof dit motief niet al eerder in de ontwikkelingoptreedt dan in de fase van het rollenspel, die inde late kleutertijd pleegt te vallen). Het is merkwaardig, dat de auteur zich wei-nig verdiept in deze vragen die zijn theorieoproept. Ook de Moskouse kindcrpsychoUx)gVenger heeft, in zijn recensie van het boek inVoprosy Psichologii (1978), zijn veriia/inggeuit over de kortheid van het laatste hoofd-stuk, waarin de ontwikkelende functie van hetspel wordt behandeld. Het was m.i. cH)k ver-helderend geweest, als [il'konin duidelijkerhad aangegeven in welke opzichten hij afwijktvan de vroegere, gezaghebbende

Russischepublikaties van Vygotskij (1966) en vanLeont'ev (1944) over het spel en waarop hijzijn afwijkende meningen baseert. In het laat- 208 Pcdu^of^ische Suulicn



??? ste hoofdstuk van zijn boek noemt hij overi-gens nog wel een aantal andere functies van hetspel in de ontwikkeling naast de genoemde. Ikzal daarop in de verdere uiteenzetting van zijntheorie en in mijn kritische beschouwingen in-gaan. El'konin ziet echter de invloed op deontwikkeling van motivatie en behoeften,waarmee hij de bovenbeschreven socialise-rende functie bedoelt, als de voornaamste func-tie van het kinderepel. 3 Voorstadia en ontwikkeling van hel rollen-spel Bovenstaande thema's vormen de hoofdscho-tel van El'konins vierde cn vijfde hcxifdstuk.Deze hoofdstukken brengen een schat aan ex-perimenteel materiaal, dat zowel d(X)r El'koninzelf als d(xir diverse vroegere onderzoekers inde Sovjetunie is verzameld. De experimentenvari??ren tussen studies waarin de nadruk op deobservatie van het min of meer spontane spel-gedrag lag, tot regelrechte interventiestudies,Waarin de experimentator opzettelijk

storendin het spelverloop ingrijpt. Daarnaast worden"og trainingsexperimenten beschreven. Wie nu van El'konin ?Š?Šn eenduidige en om-vattende visie op de ontwikkeling van het spel'"t het eind van de kleutertijd verwacht, zal nahet lezen van deze lux)fdstukkcn, ondanks allerijkdom en originaliteit van de beschreven ex-perimenten en de eraan verbonden analyses,'wh een gev(X'l van teleurstelling niet kunnenonderdaikken. Op verschillende plaatsen wor-â€?Jen stadia beschreven en aan de hand van pro-'^Kollen twgelicht, maar het wordt niet duide-"jk hw die onderscheiden i>peenvolgingcn vati''â€?iidia onderiing weer ineengrijpen. M.a.w. deâ– â– esultaten van de verschillende experimenteleonderzoekingen worden onderling onvol-"'x:nde met elkaar vergeleken en in verbandgebracht. Een grote synthese ontbreekt. zal hier niet proberen alsnog zo'n synthese|e ontwerpen, maar bij mijn weergave van dejnhoud van deze

lux)fdstukkcn enigszinsl^onins v(H)rbeeld volgen, en mij vixirname-'JK aan de verschillende reeksen experimentenhun resultaten houden. (Overigens laat deâ– â– uimte niet tix;, alle beschreven series exjieri-"lenten te bespreken: ik heb vtxiral diegeneJl^i'geziKht, die m.i. het meeste licht werpen opl^onins roltheoretische visie.) Dat ik geen''^nthese beprwf, is geen kwestie van gemak-zucht, maar komt voort uit mijn overtuiging datzo'n synthese noch op basis van het doorEl'konin medegedeelde materiaal, noch op ba-sis van de internationale literatuur over het spelin deze leeftijdsfase tot stand gebracht kanworden. De moeilijkheid is nl., dat in alle mijbekende gepubliceerde studies materiaal ver-zameld is in ?Š?Šn enkele of een beperkt aantaltypen experimentele situaties, en dat juist deaard en de details van de experimentele situatieaanzienlijke invloed heeft op de ontwikkelings-stadia van het spel die de onderzoeker uit zijnresultaten

destilleert. Belangrijk is bijv. of hetkind alleen met de experimentator geconfron-teerd is of ook nog met ?Š?Šn of meer anderekinderen; hoe in het laatste geval de leeftijds-verhoudingen zijn; welk materiaal de kinderentot hun beschikking krijgen (bijv. alleen eenpop of een hele speelkamer vol speelmateri-aal); wat de experimentator als 'instructie' geeft("vrij'spelen of spelen van een bepaalde rol);hcx; de experimentator zich gedurende het speldaarin immengt, enzovoort. Op al deze puntenverschillen niet alleen de dtx)r El'konin be-schreven experimenten, maar ook diverse be-kende westelijke onderzoekingen (bijv, vanHetzer, 1926, Vermeer, 1955 en McCume Ni-cholich, 1977, om enkele publikaties te nw-men waarin kwalitatief materiaal wordt mee-gedeeld over spelverloop en -ontwikkeling). Maar ook zonder een synthetische visie opde ontwikkeling van het rollenspel zijn er tix'hvele interessante bijdragen door El'konin cn dedcxir

hem aangehaalde sovjetonderzoekers ge-leverd. Ook is er wel een globale lijn aan tetreffen in de ontwikkeling van de voorstadianaar het volontwikkelde rollenspel. Ik beginmijn uiteenzetting met de voorstadia, waarmeezich vix)ral I-'radkina. onder leiding vanLeont'ev, heeft beziggehouden. (Het werk vanI'radkina, uitgevtx-rd in het kader van een kan-didaatsdissertatie uit 1946, is evenmin als veelander onderzoek dat El'konin behandeld, ge-publiceerd. De weergave \an al dergelijk on-derzoek, vaak in de Stalinperitxle gedaan, iszeker niet het minst waardevolle van El'koninsboek.) Als eerste vixirwaarde v(x)r het optredenvan spelhandclingen moet het kunnen hante-ren van olijecten worden genoemd. Daarbijgaat het altijd om objecten die een maatschap-pelijke oorsprong hebben: het zijn hetzij ge-bruiksvcxirw erpen. zoals een lepeltje, een kam,een kussen, hetzij speelgix-d, waarbij nog on- reilagoi^ische Siiuii??n 209



??? derscheiden kan worden tussen 'uitbeeldend'speelgoed, zoals poppen, speelbeesten en au-tootjes, en speelmateriaal dat voor allerleiwerkjes kan dienen (kubussen, bouwblokkene.d.). Niet alleen zijn alle voorwerpen waarmeehet kleine kind geconfronteerd wordt, door devolwassenen gemaakt en ontworpen, maar ookleert het kind van de volwassenen waarvoor zedienen en hoe ze kunnen of moeten wordengebruikt. Terecht wijst Erkonin erop, dat psy-chologen tot nu toe veel meer aandacht hebbenbesteed aan de eigen vondsten van kinderen bijhet manipuleren van voorwerpen in het kadervan het oplossen van problemen, dan aan devraag hoe kinderen de normale manier vanhanteren van voorwerpen leren. Bij dit laatstespelen de volwassenen, de ouders of verzor-gers, de doorslaggevende rol: zij laten het kindzien "hoe het moet', zij moedigen het kind aanhet ook te proberen, en het kind leert vervol-gens mede onder de

aanmoediging en goed-keuring van de kant van de volwassene ('Mooigedaan!'). Fradkina ondcrz(x:ht nu in het bijzonder,hoe het kind ertoe komt in de handelingen metvoorwerpen substiiiities te maken. Er blijkenverschillende typen hiervan op te treden. Eenkind kan bijv. in plaats van zijn eigen haar tekammen, nu de pop gaan kammen; maar, hetkan ook in plaats van met een echte kam tekammen met een stokje gaan kammen. Ditsubstitueren neemt al in het tweede levensjaareen grote vlucht, waarbij van alles door allesblijkt te worden vervangen, echter met die be-perking, dat'de oorspronkelijke handeling methet ongewone voorwerp globaal uitv(K'rbaarblijft. Overigens kwam Fradkina tot de conclu-sie dat, net als bij het leren van de normalemanieren van omgaan met voorwerpen, devolwassene ook tot het substitueren de stootmoet geven. De volwassene 'speelt voor', hetkind neemt daarna, met grote animo welis-waar, het

substitutiegedrag over. Fradkina observeerde in de verdere ontwik-keling nog verschillende stadia, die ik hier nietallemaal zal weergeven. Belangrijk is, dat hetkind ook weer d(X)r de volwassene ertcK' miK'tworden gebracht om het vervangende voor-werp de naam van het vervangen v{X)rv\erp tegeven, het stokje bijv. kam te noemen. Uit deelementaire spelhandelingen met vervangendevoorwerpen komt nu het rolgedrag voort.Aanvankelijk v(x;rt het kind de facto een activi-teit van bijv. de moeder uit (de pop in badjedoen) zonder dat het zichzelf nog mammanoemt, of de pop een babynaam geeft. Ookhier gaat weer, aldus Fradki na, het initiatief vande volwassene uit, die het kind vraagt of ze numamma is, en hoe de pop heet. In de verdereontwikkeling waarin meer poppen of beestenbetrokken worden, krijgen deze niet alleennamen, maar gaat het kind over tot 'rollen-spraak', d.w.z. het spreekt voc^r de poppen, enverdraait zowel

stem als spreekwijze. Het verdere verloop is grondiger onderzochtdoor El'konin en GerScnzon en wel in het bij-zonder in ?Š?Šn van hun series interventie-expe-rimenten. Hierin werd aan ?Š?Šn, of aan twee ofdrie kinderen samen vtx)rgesteld bijv. kleuter-school, thuis eten, of doktertje te spelen. Alshet spel eenmaal op gang was begon de proef-leidster vanuit de haar toebedeelde rol inbreukte maken op de normale volgorde waarin be-paalde handelingen plegen te worden uitge-voerd. Als 'kind' veriangdc ze het tcx;tje bijv. alv????r de soep, of ook suggereerde ze de 'dokter'eerst de bkx;dprik te geven en daarna de armmet een watje met alcohol sch(X)n te maken.Het bleek nu dat, afliankelijk van het ontv\ik-kelingsstadium, kinderen hierop verschillendreageerden. De kleinsten gingen zonder meerop de suggesties van de prixifleidster in, oude-ren daarentegen deden dit niet, waarbij nogverschillende niveaus van afwijzing waren

teonderkennen: van niet-gemotiveerde afwijzingvia protest in de zin van 'zo gaat het niet' tot eengeargumenteerd protest: 'dat kan niet. want...' Uit deze experimenten concludeert El'ko-nin dat er in de ontwikkeling van het rollenspelvier stadia zijn te onderscheiden: 1. Het spel bestaat uit een stereotiepe/((v/w-linii van dezelfde handeling (bijv. er wordta1d(xir maar wat te eten gegeven), of er iseen onf^cordcndc opeenvolging van hande-lingen. De facto spelen de kinderen rollen,maar ze worden meestal niet benoemd, enals er bij meer kinderen al rollen wurdenverdeeld (bijv. van vader en moeder) dan iser nog niets te merken van onderlinge rela-ties tussen de rolfiguren. Op dit niveauworden de interventies van de proefleidsterwaarmee ze tegen de 'handelingslogica'zondigt zonder meer opgevolgd. 2. De kinderen gaan zich in hun handelingnauw keuriger ori??nteren aan de werkelijk-heid: de handelingen worden in hun nor-male

volgorde uitgevcKrd en er komen ook 210 Pedui^ogisdic Studien



??? m?Š?Šr handelingen voor. Voor het aan tafelgaan bijv. wordt het eten klaargemaakt enop tafel gezet. De kinderen noemen nu ookhun rollen, maar hun rolgedrag uit zich nogalleen in het uitvoeren van een aantal han-delingen. Op dit niveau worden de inter-venties van de proefleider al afgewezen,echter nog zonder commentaar.3. Op dit niveau is hetzwaariepiint van het spelvan de handelingen naar de acior verscho-ven, d.w.z. naar de rol. Er komen meerrollen: in de kleuterschool vraagt bijv. deleidster aan de kcx)kster of die het eten opde tafels wil zetten. Er komen ook veelmeer verschillende handelingen in het spelvoor. omdat die uit de rol vcxirtvloeien (opde vorige niveaus werd de rol door de han-delingen bepaald, nu is het andersom). Als'miK'der' zorgt het kind niet alleen voor heteten. maar leest het ook een sprookje voor,brengt het kind naar bed, enz. De 'dokter"ent niet alleen maar in, maar luistert ooknaar de ademhaling,

neemt de temperatuurop en dergelijke meer. De rollen wordenuin ic voren verdeeld en vastgesteld. Tegenhet aantasten van de handelingslogicawordt krachtig geprotesteerd, v(x>ral dwrdie kinderen, die niet zelf het door deproetleidster in de war gebrachte rolgedragvervullen. 4- Op dit niveau zijn de rolheirekkintien en dehandelingen die daaruit vcx??rtviwien voorde kinderen centraal. Ze berwpen zich bijhun interactie expliciet op regels ('Vwr datjc aan tafel komt, nux;t je eerst je handenwassen!') De kinderen spreken tegen elkaarin hun eigen roUempntak. Ingrepen van depr(K'neidster worden nu geargumenteerdafgewezen. El konin trekt uit dit onderzoek de ciMiclusie,in het spel de siK'iale relaties tussen de^'(^Iwassenen worden afgebeeld. Hel kind leertzin van het volwassen handelen zien, het^â– i'arom. Het begint met afzonderlijke uil de"i-'m bekende werkelijkheid gegrepen hande-'"iSi-'n, maar houdl zich ver\olgens mcl denog

uiterlijke) vi>lgordc bezig, om zichâ€?^'nsloiie in de redenen vixir die volgorde le^Â?-'rdiepen. Wat het kind voluens EFkonin//;<â€?/hei sjx-l Ie erl, is de lechnische uilvoering van'i;indelingen. Dal is niet mogelijk, juist dcxirdalsivihandelingen een globaal, in lalere stadianiin of meer symbolisch karakter dragen. In hel spel leert het kind betekenissen, geen technie-ken; die laatste leert het in emstsituaties. Wel isduidelijk, aldus Erkonin, dat het spel op dewerkelijkheid betrokken is. Als het kind hetdoen en laten van een volwassene niet ofnauwelijks heeft meegemaakt, kan het diensrol ook niet spelen. Wat het echter w?¨l speelt iseen replica van de sociale betrekkingen tussende volwassenen in de wereld om hem heen. 4 De rol als centrum van de spelactiviteit vanhet kind: andere series experimenten Behalve de experimenten waaruit El'konin deopeenvolging van ontwikkelingsstadia afleidt,bespreekt hij er ook een aantal, die zijn opvat-ting

dat de rol het centrum van de spelactiviteitvan de kleuter vornit ondersteunen. Hiertwbehoort een onderzoek van Slavina, uitgevoerdonder super\'isie van Leont'ev en BoioviC, engepubliceerd in 1948. Van dit onderzoek, be-staande uil een observatie- en een interventie-gedeelte bespreekt El'konin de resultaten diebij vierjarigen werden verkregen. De kinderenwerden met twee tegelijk in een speelkamergelaten, waarin zich zowel uitbeeldend spcel-gix'd (poppen, meubeltjes, poppenservies, for-nuisje, enz.) als(x)k ander speelmateriaal be-vond. ziials blokjes, bouwstenen, enz. Waarzich nu bij de oudere kinderen snel een geza-menlijk rollenspel ontwikkelde, bleven de kin-deren van iimslreeks vier jaar naast elkaar spe-len, waarbij dat spel bovendien een zeer mono-tcx)n verloop placht te nemen. Een van de kin-deren legde bijv. achtereenvolgens wel veertigpoppebordjes op een rij. en op elk bordje eenblokje, waarna het de blokjes er

weer af gingnemen. Op de vraag van de prwileiilster, walhet kind speelde, antwoordde ze: kleuler-scIkxM, en gevraagd wie zij was, zei ze: de leid-ster. Tenslotte vroeg de priKlleidster wat zedan deed.en hierop was het antwoord: ik deelde griesmeelpudding uit. (De kinderen krijgenin de kleuterscholen in de Sovjetunie, waar demoeders een volle dagbetrekking hebben, tus-sen de middag een warme maaltijd.) Slavinavond bij deze leeflijdsgrix-p regelmatig dit-zelfde patroon, nl. dat de kinderen een zeermonotoon spel speelden, waarbij het uitbeel-dende speelgiK-d meestal niet eens te paskwam. terwijl ze bij navraag verzekerden, datze een rol speelden. Om na te gaan, welkefunctie die rol in het spel dan wel had. voerde l'cdatiogische Studien 211



??? de onderzoekster verschillende interventie-ex-perimenten met de proefpersoontjes uit. Zenam bijv. in een experiment als het bovenbe-schrevene alle poppen, het fornuisje e.d. wegen vroeg opnieuw wat het kind speelde. Hetkind hield nu vol, dat het eten klaar maakte ofuitdeelde, en was ook door opmerkingen vande proefleidster, dat er nu geen kinderen (pop-pen) meer waren niet van zijn stuk te brengen.In het uiterste geval zei een kleintje: dan eet ikhet zelf wel op! Ook uit een ander interventie-experimentconcludeerde Slavina, dat het vervullen vaneen rol een zeer belangrijk motief is voor despelactiviteit. In dit geval was er aanvankelijk inde speelkamer alleen niet-uitbeeldend speel-materiaal. Het kind begon hiermee te spelendoor het op rijen te leggen, op stapeltjes, e.d.Alleen bij de oudere leeftijdsgroepen ontstonder een fictie- of rollenspel. De vierjarigenkwamen niet op zo"n spelidee, en kregen gauwgenoeg van het

manipuleren met het materiaal.Dan bracht Slavina poppen en het bijbeho-rende speelgoed binnen, en stelde v(x)r daar-mee een f??ctiespel te spelen. Als resultaat vondzij nu, dat de kinderen weliswaar aan hun han-teringen weinig veranderden (het nieuwespeelgoed werd niet direct in de handelingenbetrokken), maar dat er met grote animo door-gespeeld werd. Slavina concludeert uit haar ondcrz(x;k, datnaast de sterke motivatie die de rol het kindverschaft, ook het speelmateriaal zelf, los vanfunctie of rol, het kind in zekere mate tot spelenmotiveert. El'konin bestrijdt dit idee van tweemotivationele bronnen van de kinderlijke spel-activiteit - kennelijk omdat het met zijn unita-ristische roltheorie in strijd is - maar zonderduidelijke argumentatie. Het enige wat men uitde betreffende passage van zijn boek kan op-maken is, dat hij het manipuleren met het ab-stracte materiaal zonder dat hieraan een fic-tieve betekenis wordt verieend,

niet als spelac-tiviteit opvat. Verder vindt hij in dit experimentnatuuriijk steun vcxir zijn opvatting dat hetechte spel, waarin het kind een rol aanneemt,blijkbaar van de volwassene en het door dezeingev(x;rde uitbeeldende speelgcK'd uit moetgaan. Een andere serie experimenten, uitgev(K:rddoor GerSenzon, werpt licht op de relatie tus-sen rol en spelhandelingen. In deze experimen-ten, waaraan groepjes kinderen samen deel-namen, werd bijv. trammetje gespeeld, en nameen van de kinderen de rol van bestuurder, deandere die van conducteur op zich. De proef-leider gaf ze een aantal karakteristieke voor-werpen, zoals een stuurwiel aan de bestuurderen een tas met kaartjes en een pet aan deconducteur. Halverwege het spel greep deproefleider in met het voorstel, dat nu de be-stuurder kaartjes moest verkopen en de con-ducteur de tram besturen. Aan het eind van hetspel riep de proefleider dan de "bestuurder" opom bij de

chef te komen. Op deze interventie, die neerkwam op deaantasting van de betekenis van de rollen, re-ageerden de kinderen weer verschillend, af-hankelijk van hun ontwikkelingsfase. Voor dejongste kinderen liep de interventie van deproefleider eenvoudig uit op een wisselen vanrollen. Het kind dat eerst bestuurder was,voelde zich zelf conducteur zodra het tas en pethad en kaartjes uitdeelde. De handelingen be-palen op dit niveau nog de rol. De ouderekinderen daarentegen reageerden eerst ver-baasd, dan met hilariteit op het voorstel van deproefleider, maar hielden wel degelijk hun rolvast ondanks de tegen de werkelijkheid indrui-sende taak die ze uit te vcxiren kregen. Ditbleek duidelijk uit de oproep aan het slot,waarop in de jongste leeftijdscategorie het ver-keerde kind reageerde, bij de iets oudere ver-warring ontstond, maar bij de oudste de 'echte'bestuurder (die n.b. kaartjes verkwht had) tevoorschijn kwam. De

interpretatie van wat er bij de oudstekinderen gebeurt moet luiden, dat bij deze kin-deren de identificatie met de rol primair is lenopzichte van de identificatie met de (volwas-sen) handelingen. Het oudere kind verplaatstzich in de rol met zijn stxiale implicaties, maarkan de uit te voeren handelingen daarvan totop 2ekere hcxigte los zien. Voor de jongerekleuters is handeling en rol ?Š?Šn geheel, en waarde ter beschikking gestelde vcxirwerpen via dehandeling de rol bepalen, mcK't men - in over-eenstemming met de in de vorige paragraafbeschreven stadia - eerder de handelingen alscentraal beschouwen.en de rol als secundair. Gaat men nader op het door de oudste kin-deren vert(K)nde gedrag in, dan kan voortsworden geconcludeerd, dat deze verder danhun jongere speelgencxitjes gevorderd zijn inhet kunnen werken met gestelde situaties, metficties. Ze zijn a.h.w. in staat tot een dubbelefictie: ze kunnen dwn alsof ze

bestuurder zij"en daarboven weer fingeren, dat ze als bestuur- 212 Peduf^ogische Studi??n



??? der doen alsof ze conducteur zijn. De proefiper-soontjes in het experiment kunnen ook verbaalrekenschap van de dubbele fictie geven, zoalsblijkt uit hetgeen een kind aan een nieuw erbijkomende deelnemer vertelt: 'Bij ons heb jeconducteurs en dat zijn bestuurders!' (DeDuitse vertaalster heeft deze zin vrijer vertaalddan ik hier doe, nl.: 'Wir haben solche komi-schen Schaffner, dass sie Fahrer sind'. 'Gekke'conducteurs staat er in het Russisch niet, maarhet is waarschijnlijk wel zo door het kind be-grepen, nl. als een fictie-extra.) Het kunnen omgaan met een dubbele fictiebetekent een belangrijke stap in de cognitieveontwikkeling, maar er is nog een ander aspectaan het dubbele-fictie-gedrag. De jongere kin-deren baseren zich op de realiteit; ze wisselenvan rol, of ze wijzen de suggestie van de proef-Icidster af, omdat het niet zo?? . Hun spel is eenreplica van de re??le verhoudingen. De ouderekinderen daarentegen kunnen zich

van de be-doelde aspecten van de realiteit losmaken. Hunspel kan in die zin een fantastisch karakteraannemen. El'konin legt veel meer nadruk opde binding van het spel van de jongere kinde-ren aan de realiteit dan aan de emancipatiedaarvan bij de ouderen. Trouwens ook aan hetaspect van de dubbele fictie gaat El'konin tevlug vixirbij, al merkt hij wel nog op, dat hetaccepteren van een fictieve regel blijkbaarV(X)rtkomt uit het eerst kunnen accepteren vaneen regel die met de werkelijkheid overeen-l^omt. Op dit punt kom ik bij mijn kritischebeschouwing terug. Tenslotte vernield ik nog een ander dcxir El'konin uitgevcKrd experiment, waarin hij de â€?hinderen voorstelde bepaalde rollen op zich te nenien. Dat kon de rol van de leidster op de kleuterschool zijn, het kon wik een kinderrol 'jjn, maar in het bijzonder ook de rol van een l^epaald kind uit de klas, of zelfs de rol van het kind zelf. Alleen het resultaat van dit laatste V(X)rstel wil ik

hier vermelden. De kinderen ^ezen dit spelidee unaniem af. De jongeren Vonden dit 'geen leuk spel', wat oudere stelden Voor, dat zij de leidster zouden zijn, en dat Jeze////,, rol zou spelen; de alleroudsten, die al ruim zes jaar waren, gingen ertoe over een '^ehixildag op te vwren, maar liielden al gauw J^tevreden op: 'Dat is geen spelen, ik ga met Hiomas dammen'. Een van deze kinderen zei: 'Hoe kan ik nou Nina spelen als ik zelf Ninaben?' El'konin concludeert ook uit dit experiment. dat de rol voor het spelen essentieel is. Waarhet kind geen rol ziet, kan het niet spelen. Enhet opvatten van het eigen gedrag als voort-vloeiend uit de eigen rol is het kind in dezeleeftijdsfase blijkbaar nog niet mogelijk. Derelatie tot Piagets opvatting over het egocen-trisme van de kleuter ligt voor de hand. Merk-waardig is slechts, dat El'konin dit verband nietlegt, hoewel hij elders in zijn boek kritisch stel-ling neemt tegen de egocentrismehypothesevan

Piaget. Overigens zouden ook hier de ge-vonden resultaten wel eens door toevallighe-den van de proefsituatie bepaald kunnen zijn.Ik herinner aan Sully's observatie van de zusjesdie zusjes speelden, en aan Vygotskij's com-mentaar, dat het hem gemakkelijk gelukt iskinderen een spel te laten spelen waarin hetkind kind is en de moeder moeder (Vygotskij,1966). 5 Dl' traininf'scxpcnmcnh'n Karakteristiek vcxir Russische publikaties zijnuiteraard de trainingsexperimenten, die danook in El'konins b(x:k niet ontbreken. Daarbijworden de resultaten, zoals in vele sovjetpsy-chologische trainingsexperimenten, alleen ge-bruikt om de theorie over de genese van eenbepaalde vorm van activiteit, hier het spelen, tetix'tsen. El'konin ziet ervan af om de pedagogi-sche mogelijkheden van speltraining nader teexploreren, wat gezien het feit dat een van detrainingsexperimenten met debiele kleuters, eneen ander met dtxifblinde kinderen

plaatsvond,voor de hand had gelegen. In het eerste experiment dat hij beschrijft(van Michajienko) werden 55 niet-gehandi-aipte kinderen van anderhalf tot drie jaar naeen min of meer uitgebreide training tot rollen-spel gebracht. In de achtereenvolgende trai-ningspogingen bleek, dat het merendeel van dekinderen uitsluitend dwr het vertellen van eenverhaaltje dat met het speelgwd kon wordengespeeld, niet tot spelen kon worden gebracht.Ze iiKKsten het thema vcx)rgespeeld krijgen,waarbij het bovendien in de regel ntxlig was.dat de prcK-fleidster handelingen met de popuitvtK'rde en cxik dtxir intonatie en expressiefgedrag de emotionele relatie tot de pop sugge-reerde. Alleen als dit gebeurde gingen de kin-deren echt spelen, hielden ze dit ook langer volen toonden ze eigen initiatief. Nfettemin was ongeveer een kwart van de Pcdiii^oj^ischc Sriidicn 21



??? kinderen (behorende tot de jongste leeftijds-groepen, dus onder de twee jaar) er op dezewijze niet toe te brengen een echt f??ctiespel tespelen. Bij deze kinderen bleef het bij het al-leen manipuleren met het speelgoed. Michaj-lenko constateerde dat deze kinderen nog geenspelhandelingen vertoonden, d.w.z. nog niet totdoen-alsof in staat waren. Hier moest de trai-ning fundamenteler aangrijpen. Om deze kin-deren tot spelhandelingen te brengen bleek hetnodig ze met objectsubstitutie vertrouwd temaken (een handeling met een ander objectdan het normale gebruiksvoorwerp verrich-ten), en ook om ze diverse handelingen methetzelfde object te laten uitvoeren. Hierdoorveranderden de handelingen voor het kind vanbetekenis: in plaats van het manipuleren meteen lepel werd het nu het voeren van de pop.Op deze wijze kreeg de handeling ook in die zinhet karakter van een spelhandeling, dat verkor-ting optrad: dc fiandcling

kreeg ccn meer glo-baal. aanduidend karakter. Er was bij deze kinderen echter nog eenextra stap nodig: ze waren nu wel tot spelhan-delingen in staat, maar ze speelden nog geenrol. Om ze hiertoe te brengen was intensiefsamenspelen van proefleidster en kind nodig,waarbij ervoor gezorgd werd dat het kind ver-schillende handelingen met de pop uitvoerde,tenvijl de proefleidster dc rol van het kind be-nadrukte: 'nu ben je echt dokter". Het experiment met debiele kinderen vanvier tot zes jaar werd door Sokolova uitgevoerdin een spedale kleuterschool voor mentaal ge-retardeerden. Sokolova begon met een serieobservaties, waaruit bleek dat ook bij de oudstegroep zich geen rollenspel had ontwikkeld.Zelfs vond Sokolova bij een aan/.ienlijk deelvan de kinderen nog inadequate handelingenmet objecten. Maar ook als ze bijv. een schepkonden gebruiken bestond hun 'spcV uil nietveel anders dan een stereotiepe reeks herhalin-

gen van dezelfde handeling. Handelen metsubstituut-objecten of met gefantaseerde din-gen kwam n(x)it voor. Ten slotte was ook hettaalgebruik tijdens deze bezigheid bijzonderprimitief. Soko/ova voerde met deze kinderen eenstxirtge\\jke training uil a\s N\ichajlenko meizijn jongste gr(x;p: er werd uitgebreid samengespeeld dcx)r proefleider en kind. In totaalvonden er vier trainingssessies plaats, waarintelkens hetzelfde thema werd gespeeld: v(x)rhet kindje zorgen. In elke volgende sessie werdhet bestand aan handelingen uitgebreid, zodathet uiteindelijk het in het badje doen, hetklaarmaken van de pap voor het kind, het voe-ren en het in bedje leggen omvatte. Sokolova's opzet is methodologisch zorgvul-diger dan die van Michajienko, niet alleen om-dat ze het begingedrag van de kinderen nauw-keurig onderzocht, maar ook omdat ze haartraining met een controlefase ('natoets') af-sloot. Hierbij werd het kind in een

speelkamermet al het voor het spelen van een thema ver-eiste speelgoed geobserveerd. Uit diverse ge-observeerde gedragingen bleek hoezeer dekinderen vooruitgang gemaakt hadden. Zozochten ze vaak voor ze begonnen te spelenbepaald speelgoed uit (poppen, meubeltjes,fornuisje). Ze lieten vaak al enigermate eenrolgedrag zien, blijkens de tedere en zorgzamemanier waarop ze de pop bejegenden. Welvielen van de oudste groep sommige kinderenvan tijd tot tijd nog uit hun rol. Anderzijds waser wel weer vtwruitgang in de taaluitingen teconstateren; er vielen zowel uitingen met eenplanfunctie te beluisteren ('nou gaan we ..'.dcxrn') als(X)k echte rol/cnspraak. Daarentegenwas een beperking, dat de kinderen nooit eenander thema speelden dan wat ze in de traininghadden geleerd. Ook nieuwe handelingen wer-den in de gespeelde situatie niet geobserveerd. De grcx)tste nux-ilijkheden had uiteraard debekende

onderzoekster Obuchova te overwin-nen, die doofblinde kinderen tot spelen pro-beerde te brengen. Sokoljanskij, de grondleg-ger van de dooflilindenpedagogiek in de Sov-jetunie, had als zijn mening uitgesproken, dathet onmogelijk is d(x)flilinde kinderen tot fic-tiespel Ie brengen. Niettemin slaagde Obu-chova hier wel in. Belangrijk is hierbij vooralhet leggen van de basis in de vorm van hetaanleren van de normale handelingen met ge-bruiksv<H)rvverpen en het leren van de taal (ziehiervtx^r Van Parreren & Nelissen, 197^, blz.92 e.v.). Voor het spelen zijn dan vcx)ral enkelenieuwvormingen op het gebied van het taalge-bruik essentieel. Ten eerste nKx;ten de kinde-ren objecten naar hun fictieve betekenis lerenbenoemen (het stokje als kam, het plasticschijfje op hel bord alsbrixxl, enz.). Dan nux;-ten ook de poppen waarmee gespeeld wordt denamen krijgen van de rollen die ze uitbeelden,en ten slotte nicKt het kind zelf een

rolnaamaannemen ('Mamma'). Uiteindelijk lukte hetObuchova een aantal acht- tot negenjarige 214 Peduf^ogische Studi??n



??? doofblinde kinderen tot echt rollenspel tebrengen. Erkonin wijst er in zijn conclusie op, dattrainingsexperimenten de functie van de vol-wassenen in de ontwikkeling van het fictie- enrollenspel bij het kind zichtbaar maken. In hetdagelijks leven meent men vaak (en gezienPiaget, ook in de wetenschap) dat het kindspontaan gaat fingeren en spelen, doordat mengeen acht slaat op datgene wat de moeder enandere volwassenen uit de omgeving van hetkind in de interactie met het kind inbrengen. 6 De funaie viin het spel Zoals opgemerkt is het slothoofdstuk vanEl'konins boek, dat gewijd is aan de waardevan het spel vot)r de psychische ontwikkeling"Van het kind, opvallend kort. Voor EPkoninvloeit die waarde direct uit zijn theorie voort. Inpar. 2 bespraken wij reeds, dat het spel via derol een socialiserende functie heeft. AangezienEVkonins he\c boek doortrokken is van hetcentrale idee \;m de rol, achtte hij hel waar-schijnlijk niet nixlig

hierop in een slothixifd-stuk nog uitvoerig in te gaan. Zoals ook al vernield, noemt hij echter nogeen aantal andere functies die het spel kan heb-ook a\ ziet hij die als secundair, liet spelhelpt het kind zijn aanvankelijk egtxrentrisme(l'iaget) te overwinnen, dwirdat het in het ge-zamenlijk spelen van een rollenspel niet alleenzelf een andere positie moet innemen dan zijnnonnale, maar vooral oiik dtxirdat het kindvanuit zijn rol de andere kinderen in liiin rollennioei percipi??ren en bejegenen. Dcwrdat hetin het gezamenlijke rollenspel dus vixirt-durend zijn eifen sUindpunt /Â?oef co??rdinerenâ€?liet de standpunten van de anderen, leen het^i-'cenireren, aldus El'konin. E.xperimenteel materiaal wurdt dwr hemhierbij alleen aangev(x;rd in de vorm van eenâ€?rainingsonderziK-k van Nedcwpasova. Hoeweldit onderzoek aan objecten fictieve beteke-nissen minsten worden verleend, ging het nietoni een spel.situalie, waarom ik er hier niet op'"li'i-

Efkonins gedachtengang. volgens welke^Â?^tentrering al in het rollenspel lot stand komt.t'n niet zoals Piaget meende pas in hel regelspel(Piaget, 1932), is niettemin plausibel. Ameri-''iinse observ atiestudies van kinderen die ge-'-'nienlijk een rollenspel spelen, laten zien dat'n het wisselen van positie en het kunnen han-delen overeenkomstig de positie van anderen albij kleuters een virtuositeit aan te treffen is, diedatgene, wat El'konin in zijn boek beschrijftnog verre overtreft. Volgens Schwartzman (inSutton-Smith, 1979) die in Chicago kinderenuit laag-sociale milieus observeerde, bestaateen dergelijk rollenspel uit wat zij noemt textand context. Ze bedoelt hiermee, dat de kinde-ren, behalve dat zij de roWerispelen ook over derollen onderhandelen, bijv. om ze te defini??renen te verdelen. Ook komt het geregeld voor,dat tijdens het spel het ene kind het anderecorrigeert, omdat het niet volgens zijn rol han-delt. (In het aangehaalde boek

van Sutton-Smith bespreekt een andere Amerikaanse on-derzoekster, Garvey, een protocol waaniitblijkt, dat een kind van nog pas 3-,2 haar speel-genootje van 2;1 tussen het spelen dcx)r corri-geert en souffleert als het vindt, dat het zijn rolniet goed speelt.) Precies als het ontbreken vanconservatie lijkt ook het volgens Piaget be-slaande cgcKcntrisme van de kleuter alleenvcxir te komen in speciale (voornamelijk expe-rimentele) situaties, en gaat het daarbij niet omfundamentele, macrogenetische kenmerkenvan de cognitieve activiteit van de kleuter. Hetvixirtdurend en a.h.w. en passant kunnen wis-selen tussen uitingen vanuit de eigen persoonen uitingen als rolvertolker, en het daarbij opcorresponderende wijze ingaan op die twees(x)rten uitingen hij de speelgenoten, heeft in-derdaad bijzonder weinig weg van eg(xx'n-trisme. Ik haalde zoeven het conserveren aan. Ookdit vereist decentrering, i.e. het kunnen onder-scheiden tussen

twee manieren van opvattenvan dezelfde realiteit. Ook hier zou men kun-nen aannemen, dat het viwrtdurend wisselentu.s.sen re??le en fictieve belekenisssen van ob-jecten cn personen (toWen) \n het spel bijdraagtlol het te hoven komen van de typische k/euter-fouten in de conservatie-experimenten. Inder-daad is daarvoor recent experimenteel bewijs-materiaal aangevoerd, en wel door Golomb(1979). Zij ensceneerde met kinderen-niet-conserveerders een zestal speelsessies, waarinhel kind met simpel materiaal samen met deprtx;fleidster allerlei scenetjes opvwrden. Alshel spel g(x.>d op gang was, demonstreerde depriK'lleidster op pregnante wijze het fictievevan de ficties: bijv. dtxir te zeggen dat ze ergehonger had. om vervolgens het stuk boetseer-klei dat elen voorstelde in de mond te steken,waarbij ze het verbijsterde kind aanried het- /Vi/di^oxi.vWif Siiulieii 215



??? zelfde te doen. Hierbij sloot dan een gesprekaan over de vraag hoe iets twee dingen tegelijkkon zijn, zichzelf en dat wat het voorstelde.Ook de reversibiliteit tussen de betekenissenkwam daarbij aan de orde. De resultaten vandeze 'training' waren spectaculair: niet minderdan 13 van de 15 nonconserveerders gavenblijk van inzicht tijdens de natoets: minstensgenomen werden ze nu twijfelaars. Een contro-legroep die zes speelzittingen doormaakte metconstructiemateriaal, puzzels e.d. vertoondedeze positieve ontwikkeling niet. Alles bijeengenomen ziet het er dus naar uit,dat de cognitief-ontwikkelende functie van hetspel niet gering is. Juist omdat kinderen metgrote inzet en plezier spelen, omdat het in diezin hun spontane activiteit is (wat niet betekent,dat het alleen uit hen zelf ontstaat) ligt hier eenbelangrijk potentieel voor de stimulering vande cognitieve ontwikkeling in de kleutertijd.Naast ontwikkelend onderwijs is er, zeker

in dekleutertijd, een belangrijke taak voor het ont-wikkelend spel. Dat daarbij veel kinderen,vooral ook uit de sociaal-lagere milieus aller-eerst tot spelen gebracht moeten worden, volgtm.i. mede uit El'konins werk. Het is trouwensook door westerse onderzoekers geconstateerd(vgl. bijv. Tough, 1977). Er zijn nog twee andere functies die El'koninaan het spel toekent. Bij de eerste hiervan zal ikniet stilstaan, omdat datgene wat hij erover zegtsterk speculatief is. Bovendien heeft Vygotskij(1966) daarover al v(x)rzichtiger. maar (x)kmeer aannemelijke uitspraken gedaan. Metgaat daarbij om de functie van het spel in deontwikkeling van het mentale handelen. Zoalsmen zich zal herinneren wees Vygotskij erop,dat het kind in het fictiespel leert opereren metbetekenissen los van de concrete v(x)r^vcrpenwaaraan die betekenissen oorspronkelijk zijngehecht. Omdat het met betekenissen echternog niet zuiver mentaal kan handelen,

maardaarv(x)r de materi??le ondersteuning nodigheeft van substituutv(x)rwerpen en de daarmeeuitgevcx;rde gegeneraliseerde en verkorte spel-handelingen, is het rollenspel volgens Vygots-kij nog slechts een voorstadium v(X)r het zuivermentale handelen, en zelf nog geen mentaalhandelen. De andere spelfunctie die El'konin noemt, isook al door Vygotskij naar voren gebracht: inhet spel leert het kind zijn impulsen beheersen,het maakt zijn handelen ondergeschikt aan re-gels. De regels waaraan het het gemakkelijkst,zelfs met plezier gehoorzaamt, zijn de regelsvan het zelf gekozen spel, aldus Vygotskij; endie vloeien voort uit de rol, die het kind op zichgenomen heeft, voegt El'konin daaraan toe.Op dit punt kan El'konin weer naar frappanteexperimentele resultaten verwijzen. Zo ver-meldt hij, dat jongere kleuters als ze de op-dracht krijgen zo lang mogelijk onbeweeglijkop hun plaats te blijven staan, dit veel langervolhouden als

ze 'schildwacht' moeten spelen,dan wanneer hun de opdracht sec gegevenwordt. Bovendien is het meedoen van anderekinderen in het schildwachtspel nog een extrabevorderlijke factor. De rol fungeert hier, zoalsEl'konin uiteenzet, niet slechts als motief voorhet handelen, maar ook als controlemiddel.Het kind is, doordat het zijn gedrag voortdu-rend met het vereiste rolpatrcxm vergelijkt, opweg naar zelfcontrole en zelfsturing. Ook andere experimenten, die El'konin eer-der in zijn bock beschrijft laten hetzelfde zien.Zo werd bijv. de opgave na een signaal van deprcx??fleidster onmiddellijk naar deze toe te hol-len (maar beslist niet eerder) in twee vormenmet driejarigen gespeeld. Eensdeels, zonderdat er van een rol sprake was: het spel heetteestafette, en de kinderen werd uitgelegd, dat zena het 'drie' van de prcx;fleider als deze '?Š?Šn,twee, drie!' zou rcx^pen zo snel mogelijk naarhaar t(K\ naar de overkant van hel lokaal moes-

ten lopen. In de andere vorm werd het spel alsrollenspel ingekleed: de puK-fleidsterzei, dat zestoombootje zouden gaan spelen. De proef-leidster zou de grote stoomboot zijn, de kinde-ren elk kleine stoombcxitjes. Ztxlra de grotestoomboot toetert, m(x;ten de kleine st(x)m-b(x)tjes overvaren, en aankoppelen aan de gro-te. De st(x)mb(x>tjes die na het toeteren nietdirect weg zouden varen waren kapot, enmochten niet meer meedoen. Ook bij dit spel bleek, dat de rol het regelge-drag aafizienlijk bevorderde. Van de estafet-tespelende kinderen van drie jaar slaagdeslechts 24% erin zich volgens de spelregel ii-'gedragen; de anderen liepen te vroeg, of liepenzonder extra aanmcx'diging van de prcK'fleid-ster helemaal niet. Bij het stcxmibixitspel daar-entegen gedriKg zich 73'X> van dezelfde leef-tijdsgr(x;p helemaal overeenkomstig de regelsvan het spel. Bijzonder intcress;mt is de verklaring, dicEl'konin van de betere resultaten bij de

stix)m-bcxit-conditie geeft. Het viel op, dat de kinde- 216 Pedtigoiiische Studi??n



??? ren zich in dit fictiespel heel anders bewegendan in de estafette-conditie. Ze bewegen zichals 'echte' stoomboten, ze buigen in de knie??nen maken een varende beweging. Daarbij toe-teren ze ook zelf als stoomboten. Ze zijn er 'in',vragen aan de proefleidster: 'Ben ik geen goeiestoomboot?' en dergelijke meer. El'konin steltnu, dat de bewegingen van de kinderen hierbijals het ware een 'vervreemding' ondergaan, zebewegen niet zelf, maar de stoomboot vaart.Juist daardcx)r, door die objectivering van hethandelen, wordt het toegankelijk voor con-trole. Zelfsturing ontwikkelt zich in eerste in-stantie als sturing van de 'ander' die de rolvervult. Ook het gegeven uit het schildwachtspel datde aanwezigheid van andere kinderen de zelf-controle ondersteunt, vond El'konin in andereexperimenten terug. Bijzonder mooi wordt dit(i(.X)r een experiment ge??llustreerd, waarin dekinderen met hun groepsleidster afspreken,wat de proefleidster,

als die de kamer zal bin-nenkomen, zal moeten doen (bijv. een boter-bkx;mpje uit de schcxiltuin afplukken). DepriK'fleidster mag aan een of twee kinderenvragen stellen over wat haar opdracht is. Dekinderen, aldus wordt ze d(xir hun eigen leid-ster duidelijk gemaakt, mogen dan v(x)ral nietverklappen waarom het gaat. In dit spel ont-staat natuurlijk voor de kinderen een levens-groot conflict tussen de spelregel en hun nei-ging de proefleidster op haar verlokkende vra-gen te antwoorden. In het experiment bleek nuduidelijk dat ais twee kinderen als prcxjfper-soontjes fimgeerden. de ene de andere vaak ophet rechte pad kon houden. Frappant was ookJe bevinding, dat de aanwezigheid van de eigenleidster tijdens hel vraag-en-aniwoordspcl eenduidelijke hulp betekende voor liet prwfper-stxintje om zich aan de regel te houden, ook alSte-ep zij niet in. Hier zien wij dat zelfsturing(die zich in dit geval tegen de veldsturing die^an de

vragende prwfleidster uitgaat moethandhaven) kennelijk d(H)r stxiale sturingWordt ge??nstigeerd. Mot dit e.xperiment besluit ik mijn weergave^an de inhoud van het biK-k van lil'konin. Met^^evai nog diverse andere reeksen van experi-Tienten; ook geven de beschrijvingen, veelalâ€?'X.-gclichl met prottvolfragmenten, een leven-dig beeld van hix: het in de experimenten istoegegaan. Iedere ge??nteresseerde lezer kan dit de Duitse vertaling van het boek zelf nale-^â– â€?^n. Ik laat nu een evaluatie volgen van detheoretische denkbeelden van El'konin, vanzijn algemene visie op het spel en van de wijzewaarop hij zijn onderwerp heeft benaderd. 7 Kritiek Hier en daar heb ik in de weergave van El'ko-nins werk al enkele kritische opmerkingen in-gelast. Er zijn echter meer punten waarop ikmet El'konins visie op het kleuterspel niet meekan gaan. In het algemeen vind ik, dat hij detypisch sovjetpsychologische visie op de ont-wikkeling van

het kind te rechtlijnig heeft wil-len doorvoeren in de theorie van het spel.Daarmee wil ik niet zeggen, dat ik deze vanVygotskij afkomstige visie niet waardevol meerzou vinden. Integendeel, het denkbeeld dat depsychische ontwikkeling van het kind berust opeen interiorisering van sociale interactie-patronen cn dat het kind zich in die interactie deculturele normen en instrumenten van de vol-wassenwereld eigenmaakt, is volgens mij nogaltijd de best hanteerbare en vruchtbaarste wij-ze, waarop wij ons de ontwikkeling van hetkind kunnen denken. Maar ik gekxif ook, datwij zo'n theoretisch grondmixiel niet rigoureusmoeten opleggen aan de verschijnselen van dekinderiijke ontwikkeling. Wij mix??ten ermeewerken om te zien hix'ver wij ermee komen ente zien waar eventueel grenzen van het mixlelliggen. Er zijn vier luxifdpunten waarop ik mijnkritiek wil richten. Ze betreffen achtereenvol-gens de v(x)rstadia van het rollenspel, de

socialerelaties die in het gezamenlijke rollenspel totuiting komen, de invUxxl van de affectiviteit inhet spel en de innovatieve of creatieve functievan het spel. Wat het eerste punt betreft, men zal zichherinneren, dat El'konin de nadmk legt op hetbeheersen van het normale omgaan met \(xir-werpen (lepel, kop, kam, bouwblokken, bal,enz.) als v(x)r\vaarde v(H)r het zich ontpkxiienvan spelhandelingen, d.w.z. handelingenwaarin aan deze objecten een fictieve betekeniswordt twgekend. Ongetwijfeld ligt hier eenwortel van de latere spelactiviteit, maar het iszeer de vraag of het de cni^c wortel is. Sutton-Smith, tegenwoordig de belangrijkste weste-lijke spelkenner, wijst op een andere ontwikke-lingslijn, die cx)k al in het eerste levensjaarontspringt en die volgens hem bij de verklaringvan de latere volontwikkelde spelactiviteit niet rciliii^oflisilic Stiiili??v 217



??? uit het oog verloren mag worden, ja, zelfs het'autochtone paradigma" voor elk spelen vormt.Moeders plegen nl. al met haby'ssocialespelle-tjes te doen, die al gauw de vorm aannemen vanalternerende en contrasterende interacties(bijv. de moeder roept, het kindje kietelend:'Dat is lekker?' waarop het kindje kraait, danvolgt opnieuw moeders actie, het kind kraaitweer, enz.) Zulke herhaalspelletjes, die meteen intens positief affect gepaard gaan, en laterook een verbaal karakter aannemen (om debeurt hetzelfde zeggen) leggen de basis voorinteractieritueeltjes, waarbij het kind op zekermoment de initiatiefnemer wordt (het insti-geert zelf bijv. het kiekeboespelen) en het 'spel-letje' niet alleen op de moeder of een anderevolwassene, maar ook op andere kinderenwordt gericht. In diverse bijdragen tot de con-ferentie die door Sutton-Smith werd voorgeze-ten en waarvan hij het uiterst lezenswaardigeverslag heeft verzorgd, worden

observatiestu-dies besproken waarin dit soort spelletjes al bijheel jonge kinderen is geobserveerd (Sutton-Smith 1979, zie bijv. Hay, Ross & Goldman, p.84, voor een kostelijk protocol). Het is dit aspect van het spel, dat ook doorBuytendijk (1932), Vermeer (1955) en Ga-damer (1960) wordt benadrukt als wisselingvan spanning en ontspanning, als het 'hccn-en-weer-gaande" in de speelse activiteit. Sut-ton-Smith (1979, hfdst. 16) ziet deze wisselingals ontstaande uit de scKiale interactie tussenmoeder en kind. In die zin is deze 'spelwortel"in overeenstemming met de visie van Vygotskijop de psychische ontwikkeling. Houdt men hetontstaan van het spelen uit de socialc-interac-tierituceltjes van moeder en kind in het oog,dan herkent men ook in het latere spel eerderhet 'speelse' accent, men ziet een kant van despelactiviteit, die in EPkonins boek tekort-komt. Mijn tweede punt van kritiek geldt niet zo-zeer EPkonins opvattingen in het

algemeen alsspeciaal het onderhavige bcx;k. Immers invroegere piiblikaties (bijv. in Zaporo?.ec& Erkonin, 1965) heeft El'konin het aspectvan dcsodale relaties in het gezamenlijke rollen-spel van kleuters wel degelijk beschreven ennadruk gelegd op de betekenis ervan. Alleen inhet nieuwe boek ontbreekt dit aspect nage-ncx;g, zoals trouwens cx)k Venger (1978) in zijnrecensie opmerkt. (Soms krijgt men de indruk,dat El'konin tegen het eind van het schrijvenvan zijn boek als het ware te verm(x;id gewor-den is om alles wat het spel betreft, en wat hijover het spel weet, nog met de gewenste uit-voerigheid te behandelen, wat op zichzelf nietonverklaarbaar zou zijn voor een auteur die bijhet voltooien van het omvangrijke manuscriptde 73 reeds gepasseerd was). Het gaat hierbij om hetgeen ik in par. 6 reedsbesprak naar aanleiding van observaties vanSchwartzman en Garvey (in Sutton-Smith,1979). Aan het samenspelen gaat het

makenvan afspraken over het spel, het verdelen endefini??ren van de rollen e.d. vooraf (vgl.Schwartzman: het spel bestaat uit tekst ?¨n con-text). Ook het optreden als 'rolbewakers' vankinderen ondcriing tijdens het spel memo-reerde ik reeds. Hiervoor kunnen langere fasesvan onderhandeling tijdens het spelen nodigblijken. Deze interacties op twee niveaus(waarvan ik in de vorige paragraaf de conse-quenties voor de cognitieve ontwikkeling be-lichtte) hebben nu ook een grote scKialewaarde voor de spelende kinderen. Men zouzelfs kunnen zeggen, dat de kinderen elkaartijdens het spel opvoeden: de groep bewaakt debeoogde interactiepatronen, zorgt dat de ledenzich houden aan de gezamenlijk aanvaardenormen en regels zoals die in de rollen liggenopgesloten. Als El'konin dan ook aan het eindvan het hier besproken boek concludeert, dathet spel een bijdrage tot de morele opvoedingvan het kind levert, dan heeft hij dat

weliswaarin dit boek niet geadstrueerd, maar teruggrij-pend op zijn vr(x;gere publikaties, zijn er bijhem wel degelijk gegevens te vinden die daar-voor pleiten. Dit aspect van het spel is in desovjetliteratuur trouwens v(x)ral d(K)r Usova(1976) verdedigd, die opmerkt, dat het profite-ren van de opvoedende waarde van het spe-lende 'kindercolicctief veel meer resultaatpleegt te hebben dan het vcnirtdurend d(x)r devolwassene wijzen op de regels, die het kindheeft overtreden. Een te groot optimisme op dit punt moet onsechter niet misleiden. Schwartzman, in haarreeds meermalen aangehaalde studie, heeft ge-vonden dat de rol relaties van de kinderen in hetspel vaak een afspiegeling zijn van de stx.ialerelaties tussen kinderen in de normale (kleu-ter)sch(x)lsituatie. De machtigen nemen ook deinvl(x;drijkste rollen, de ge??soleerden komenniet aan b(xl, als een dominant kind het spelniet meer verder wil spelen, valt de

speelgroepuiteen, enz. Zonder begeleiding van de volwas-sene zal ook via de weg van het spel dus niet 218 Peduf^ogische Studi??n



??? zonder meer een ontwikkeling in moreel-so-ciale zin gewaarborgd zijn. Wat niet wegneemt,dat Usova's idee dat ook in dit opzicht in hetspel een groot ontwikkelingspotentieei ligt, endat het dus van uitzonderlijk belang is alle kin-deren in gezamenlijk spel te betrekken, zijnvolle geldigheid behoudt. Een meer wezenlijke tekortkoming inEi'konins spelvisie acht ik zijn geringe aan-dacht voor de affectieve kanten van het spel.Vygotskij's scherpe kijk op de affectief-conflic-tueuze achtergronden van veel kinderspel, hetin het spel 'uitspelen' van gegeneraliseerde af-fectieve tendenties zonder dat het kind zichhiervan bewust is, vindt bij EFkonin nauwelijksweerklank. Waarschijnlijk is dit een aspect vanVygotskij's denken dat ook nu nog niet in deSovjetunie geaccepteerd is, omdat men het te'dieptepsychologisch' acht. Natuurlijk hebbendieptepsychologen, te beginnen met Freud zelf,een grote mate van eenzijdigheid in hun spel-beschouwing

aan de dag gelegd. El'konin heeftm.i. dan ook gelijk, als hij in zijn kritiek op depsycho-analytische spelopvatting naar vorenhrengt, dat deze richting de direct in het spelaanwezige ('manifeste") inhoud verwaarloost,Â?m zich uitsluitend met de gepostuleerde la-tente inhoud bezig te houden. Maar hier staattegenover, dat El'konin zelf waar het om deaffectieve aspecten van de spelactiviteit gaatalleen aandacht heeft vcwr het puKesmatige:hij de analyse van experimenten wijst hij er op,dat pas als het kind emotioneel betrokken raakthij zijn activiteit van 'echt' spel sprake is. Vtxirde inhoud en de basis van die emotionaliteitstaat hij echter niet open. Daardoor vviirdt doorhem ook de belangrijke vennrkinj^sfunclie vanhet spel niet gezien. De 'dokter' die een anderl^ind of de beer een bloedprik geeft, dcKt ditvolgens El'konin als gevolg van de confrontatieniet de volwassen doktersrol, en niet om schriken angst viH>r de werkelijk ervaren

blcKdprikhaas te wiirden. Tivii is deze verwerking vanemotionerende en affectief verontnistende er-varingen in het spel voor ieder die kinderenfegelmatig heeft waargenomen geen gezix'htehypothese, maar een psychologische realiteit.Ook Vemieer (1')55), een niet-psycho-analy-tisch geori??nteerde auteur, heeft in haar werk"^n dit aspect van het spel grote betekenis toe-gekend. Jen slotte mijn ernstigste bezwaar tegen konin. Zijn gronddenkbeeld, de stKiaiise-"ng van het kind via de rol, houdt tevens eenwaardering in. Hij acht het spel waardevol,omdat het kind daardoor ingroeit in de maat-schappij van de volwassenen. En die maat-schappij is in de Sovjetunie per definitie degoede, socialistische maatschappij. Kinderen,zeker in de oudere kleuterfase, gaan echter ookandere gebeurtenissen en relaties spelen dandie van de volwassenwereld om hen heen. Nietalleen zullen ze vaak spelf??guren kiezen uit ver-halen, uit televisieseries

e.d., maar ze kunnenook min of meer fantastische mogelijkheden inhet spel realiseren. Eerder (par. 4) merkte ik alop, dat El'konin in het experiment waarin deconducteurs en bestuurders van de tram huntaken moesten verwisselen, constateert dat deoudste kleuters hiertoe in staat zijn, zelfs hetgrootste plezier erin hebben ('We hebben hiergekke conducteurs . .."). Maar hij vervolgtdeze ontwikkelingstendentie verder niet, inte-gendeel: onmiddellijk na de constatering wijsthij weer op de bepaaldheid van het spel door descxiale werkelijkheid. Sutton-Smith maakt over de relatie tussen deintegratieve en de innovatieve functies van hetspel, zoals hij het onderscheid tussen het in-groeien in de bestaande relaties en het ontdek-ken van nieuwe relatiemogelijkheden nt)emt,een uiterst waardevolle opmerking, die ik hiergraag aanhaal: â– Play may scxialize not simply by impartingbeliaviors that integrale the players intotheir cultural systems,

but by providingthcm with innovative alternatives that theymay be able to use to change that culturalsystem. Stx.ialization may (Kcur as wel! byInnovation as by integration. It is our as-sumption that the ratio of these two, inte-gration-innovation, changes with the kindof cultural system. In a more authoritariatisystem the children's play is more strictlyimitative; in a relatively open siviety likeour own, the play is much more reversive antransformational, as children feel free toattempt varving pemuitations of the possi-bilities before thcm.' (Sutton-Smith, 1979,p.315). Ook zonder dat hij het werk van El'konin kentheeft hij een bepalende factor ervan zichtbaargemaakt. Verandering van het culturele sys-teem is in de Sovjetunie tabiK-, omdat volgensde offici??le lezing de ideale maatschappijstnic-tuur is bereikt. Pedai^ogische Studien 2 19



??? Deze blinde vlek voor de innovatieve, ae-atieve mogelijkheden die het spel voor het kindkan openen en het voortdurend en nadrukke-lijk beklemtonen van de verbondenheid vanhet spel met de sociale realiteit, leidt, afgezienvan de waardering voor bepaalde vormen en deafwijzing van andere vormen van spel die er-mee samenhangen, ook tot theoretische mis-duidingen of althans lacunes. Spel is nl. nietvolledig ingebed in de realiteit. Vele auteurs, tebeginnen met Groos, hebben erop gewezen,dat in het spel het kind (trouwens ook de vol-wassene in diens spelactiviteit) zich tot op ze-kere hoogte afschermt van de realiteit; het cre-eert een vrije sfeer, waar niet alle regels van dewerkelijkheid gelden, waar men niet onmiddel-lijk met de re??le gevolgen van zijn daden ge-confronteerd wordt, waar men ook niet altijdver vooruit, naar toekomstige consequentieshoeft te kijken. Groos sprak in dit verband vanhet cre??ren van een

Spielsph?¤re waarbinnenruimte voor zorgeloze, vrijblijvende activiteitontstaat, waarin niet alles/4i//gabe is. (Terechtheeft Ph. Kohnstamm, 1929, hem al juist omdit denkbeeld geroemd.) Juist die spelsfeer, hetframe waarbinnen gespeeld wordt (Sutton-Smith), dihmedcframe-breaking (anders spelendan tevoren, of zelfs 'gekdcKn") biedt kansenvoor de innovatieve functie van het spel. Ookdit is een aspect waarop volwassen spelbegelei-ders hun aandacht zullen moeten richten. 8 De positieve waarde van El'konins werk Hoe zwaar vcxiral de twee laatste punten vankritiek ook mogen wegen, ik zou niet graagwillen, dat de lezer er het gevoel dix)r krijgt datmen El'konins werk wel ongelezen kan laten.Het boek is wat de Duitsers ncx;men een Fund-grube. Ik wil tenslotte kort samenvatten, wat ikals de verdiensten ervan beschouw. Dat is dan in de eerste plaats het feit, dat eensamenvattend overzicht wordt gegeven van devele aspecten

en details van de spelactiviteit diein de kxip van vijftig jaar sovjctonderz(x:k aanhet licht zijn gebracht. Bovendien heeft El'ko-nin niet alleen grondig kennis genomen van,maar ook duidelijk zijn standpunt bepaald tenopzichte van de klassieke speltheorie??n en vanlatere westerse publikaties tot en met het werkvan Bruner toe. Dit onderdeel van het boek(hoofdstuk 2) heb ik niet systematisch behan-deld, maar het is zeker niet het minst lezens-waardige. Dan is Erkonins uitgangspunt gezond envoor de psychologie vruchtbaar: het spel wordtgezien als een activiteit van sociale oorsprong,terwijl ook deoniwikkeling van de spelactiviteittelkens weer in samenhang wordt gebracht metde interacties tussen kind en sociale omgeving.Hierdoor wordt tevens de ontwikkeling van despelactiviteit in aanzienlijke mate psycholo-gisch begrijpelijk gemaakt: El'konins psycholo-gie is een 'verstehende Psychologie" in de goedezin van het woord. Zijn

boek brengt ons hetspelende kind telkens weer voor ogen (ook aldoor de vele kostelijke protocolfragmenten diehet bevat), maar wij zien het kind niet alleenvoor ons, maar gaan ook begrijpen hoe zijnspelen zich ontplooit. In dit opzicht verkies ikzijn psychologie verre boven al die vormen vanhedendaagse psychologiebeoefening, waarinactiviteiten en functies aan 'aanlegfactoren' ge-koppeld worden, of waarin natuurwetenschap-pelijk constructiewerk de plaats inneemt vanpsychologisch begrijpelijke samenhangen. Voor de formulering van zo'n psychologi-sche theorie is ook minder jargon nodig danwaarmee de natuurwetenschappelijke of pseu-donatuurwetenschappelijke theoretici plegente schermen. Verschijnselen die wij uit onzedagelijkse ervaring kennen worden bij de naamgenoemd, en El'konin bedwlt er ook niets an-ders mee dan wat er normaliter onder verstaanwordt. (Door Amerikaanse psychologen zietmen

tegenwoordig ook vaker psychologischeuitdrukkingen uit de omgangstaal gebruiken,waarna echter een sterk reducerende definitievolgt die van het oorspronkelijk bedoelde wei-nig herkenbaars overlaat. Zo bijv. Lewis inSutton-Smith, 1979, die geregeld het woord'intentie' gebruikt om het gedrag van de moe-der in de interactie met de baby te karakterise-ren, maar die op een kritische vraag van wat hijdaarmee bcd(x.'lt, intentie omschrijft als 'res-ponse- response con ti ngency'.) Juist herkenbaarheid is een grote verdienstevan El'konins werk. Djt geldt trouwens voor alhet werk van de Vygotskij-schcxil en maakt ereen van de grote aantrekkelijkheden van uit.Het vormt waarschijnlijk ook een belangrijkefactor in het huidige succes van deze stroming.Met herkenbaarheid bed(x:l ik, dat men deanalyses, verklaringen en de theorie herkent alsexpliciteringen van datgene wat impliciet in ei-gen en anderer ervaring opgesloten ligt, dat ze 220
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??? intu??tieve evidentie bezitten. Herkenbaarheid is uiteraard niet het enigecriterium voor de waarde van een psychologi-sche theorie: er moet ook een empirische, zomogelijk experimentele grondslag zijn en detheorie moet een rationeel antwoord geven opde problemen die zich in het empirisch materi-aal voordoen. Ook op die punten blijft Erko-nins werk niet onder de maat. Weliswaar zoumen nauwkeuriger beschrijvingen van proef-opzetten en analyseproc?Šd?Š's willen hebben(een bekende en terechte klacht ten aanzienvan sovjetpublikaties), maar daar staat tegen-over, dat in veel westerse spelpublikaties w?¨l detechnische opzet van het experiment en deverwerkingstechniek van de data nauwkeurigbeschreven worden, maar men onvoldoende ofniets ervaart over hoe en wat kinderen tijdenseen 'treatmenf gespeeld hebben, of hoe ze totspelen zijn gebracht. Om al deze redenen acht ik El'konins bij-drage zowel voor het

wetenschappelijk onder-zoek van het kinderspel als om de pedagogi-sche en therapeutische mogelijkheden die erinopgesloten liggen, van eminente betekenis. Literaiitiir U??hlcr. Châ€ž Kiiulhdi und Jiif;aul. Cause des tte- Â?â– imiwins. Lcip/ig: llir/cl. I9.M.B??hler, K., Diegdsiif;e iMlwickliiiif; des Kindes. Jena, G. Fischer, 191Â?.Buytcndijk, F. J. J., Hit spel van inemeh en dier alsopenlxirin); van levensdriften. Amsterdam; Kos-mos, 19.t2. El'konin, D. H.. rsiehol<>i;ija ign. Moskva, Pcdag-"gika, 1978. Duitse vertaling: Psychologie desSpiels. Berlin (DDR): Volk und Wissen, 1980.Gadamcr, M.-G., Wahrheil und Mtliuhte. T??bingen: Mohr (Sicbcck) 1960.Gal'perin, F'. J., Zu Grundfragen der Psychologie.Berlin (DDR): Volk und Wissen, 1980. CX>rspr.Puhl. 1976. Golomb, a., I'retensc play: a eognitive perspeclive.'n: N. R. Smith & M. B. \'n\nV.\m,SYmholiefune-lioninf; in ehildhood. Hillsilale, N. J.: Erlbaum,1979. K., Der Lehenswen des .Spieb.

Jena. 1910.in: Das Spiel. Zwei Vortr?¤ge. Jena: G. Fi-scher. 1922. Hetzer, H,,?’)/V,vy^n^()/(.\(/l(â– n<^n(<â€?//lÂ?I.^;l>l(/lâ€?r?’^j?’I<7I l<indhdi. Wien: Deutscher Verlag f. Jugend u.Volk, 1926. Hinde, R. A., Animal behavior. A synthesis of etho-logy and comparative psychology. New York:McGraw-Hill, 1972. Koffka, K., Die Grundlagen der psychischen Enmic-Mung. Osterwieck/Harz: Zickfeldt, 1921. Kohnstamm, Ph., Persoonlijkhad in wording. Haar-lem: Tjeenk WiUink, 1929. Leont'ev, A. N., Psichologiceskij osnovy doskolno]igry. Sovjetskaja Pedagogika, 1944/4. Ook inDuitse vertaling in A. N. Leontjew, Probleme derEntwicklung des Psychischen. Frankfurt/M.:Athen?¤um Fischer, 1973 (blz. 375 w.). McCume Nicolich, L., Beyond sensimolor intelligen-ce: assessmenl of symboUc maturity through analy-sis ofpretendplay. Merrill-Palmer Quarterly 1977,23, 89-100. Parrercn. C. F. van & J. M. C. Nelissen (red.). MetOosteuropese

psychologen in gesprek. Teksten enanalyses Sovjetpsychologie 3. Groningen: Wol-ters-Ncwrdhoff, 1979. Piaget, J., Le langage et la pensee chez l'enfani. Ncu-chatel/Paris: Dclachaux et Niestl?Š, 1923. Piaget, J., Le jugemenl inoral chez l'enfant. Paris:Alcan, 1932. Raget, J., La formation du symbole chez l'enfant.Imitation, jeu el rtre, inuige el repr?Šsentaiion. Neu-chatel/Paris: Delachaux et Niestl?Š, 1945. Slavina, L. S., O razvitii motivov igrovoj dejatel'nostiV doskol'nom voznistc. Izvc.slija A PN RSFSR, vyp.14, 1948. Sutton-Smith, Br. (cd.), Play and learning. NewYork: Gardncr, 1979. Tough, J., The de\ elopmenl of meaning. A study ofchildrcn's tise of language. London: Allen & Un-win. 1977. Usova, A. P., Rol'igry r vospitanii detej. Moskva:ProsvesCx'nie, 1976. Vcnger, L. A., Igra kak vid dejatel'nosti.Psidwlogii, 1978/3. Vermeer, E. A. A.. Spel en .spelpedagogi.Kche proble-men. Utredit: Bijleveld, 1955. Vygotskij, L. S. (Wygotski),

Denken und Sprechen.Bedin(DDR): Akademie-Verlag, 1964. Vygotskij, L. S., Met spel en zijn rol in de psychischeontwikkeling van het kind. Pedagogi.sche Studi??n,1982,59, 16-28. CXirspr. publ. 1966. Zapiiroto, A. V. (A. W. Saporoshez) & D. B. El'ko-nin. Psychologie der Pers??nlidikdt und T?¤tigkeitdes Vorschulkindes. Berlin (DDR): Volk und Wis-sen. 1973. CX)spr. publ. 1965. Ctirriciiliiin vituc C. F. van Paneren intrixlua-erde te7.;imen mct /ijncollega's J. A. M. Caqiay en J. F. Vos tien jaargeleden de sovjetpsychologie en ondcrssijskunde in fcddiioi^isciic .Siittlicn 221
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